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2. Szomjas kacsa

Készitsen, a klasszikus tudomanyos jatékok kozé tartozd Szomjas kacsa kisérlet bemutatasa-
hoz, a leirasnak megfelel®, prezentaciot! Munkajat a program formatumanak megfeleloen
kacsa néven mentse! A prezentacio szovege a kacsaszo.txt, a képek a kallo. jpg, a

khatul. jpgésa kszerk.gif allomanyban vannak.

1.

A bemutatd hattere sotétkék szini, amelynek RGB kodja: (50; 30; 130). A prezentacio

teljes szovege Arial vagy Nimbus Sans betitipusu.

Minden dian a cimszoveg szinének RGB kodja: (255; 240; 190) |a sarga egy arnyalata] és

a szovege (255; 220, 160) [a sarga egy masik arnyalata].

Minden dian a cim és a 4. dia szovege 40 pontos €s félkovér betlikkel késziiljon!

Az 1. dian az egész alakos kacsa kép bal, a szoveg a jobb oldalon jelenjen meg a mintanak
megfeleléen! A képet aranyosan nagyitsa fel!

A 2. ésa 3. dian a kép ¢s a szoveg az el zOhoz képest mindig ellentétes oldalon jelenjen
meg! A képeket itt is aranyosan nagyitsa fel!.

Minden dian a cim, a kép és a szoveg beuszassal jelenjen meg! A beuszas tetszéleges ira-
nyu lehet, de az egész prezentaciora egységes legyen! Az elemek egymas utan, kattintas

nélkiil usszanak be!

A vetitéshez allitson 1d6zitést ugy, hogy a diavaltas 5 masodpercenkeént torténjen!

Szomjas kacsa

A klasszikus
tudomanyos jatékok
koze tartozik a
szomjas kacsa.

Mikédésehez nem
kell elektromossag,
nincs benne elrejtve
rugo, de nemis
orokmozgo.

A kacsa felépitése

A kacsa egy hosszu
uvegcs6hoz kapcsolédo

ket Gveggémbbdl epil fel.

A fej lveggombjébdl egy
vekony Uvegcsor all ki,
amely nedvszivo
textiliaval van bevonva.

A tartalyban szinezett eter

van, amely nagyon jol
parolog.

15 pont

Hogyan lehet a kacsat mozgasba
hozni?

Megmutatjuk neki,
hogyan kell inni és a
csdret vizbe martjuk.

Ha igy sem akar,

akkor az egesz fejet
bevizezzik.

Magyarazd meg a madar
miikodését!




